MACH MOBIL!

Stell dir vor, Du bist Wissenschaftler, Spezialist, der in einem geheimen Labor zur Herstellung von Musik arbeitet. Du wachst frih
morgens auf, trinkst ein Glas Saft oder Sprudel, 6ffnest mit einem Bund klingender Schllssel die quietschende Tir des Labors und
kommst in die Welt der Tone. In verschiedenen Raumen des Musiklabors befinden sich das , Giganten-Orchester”, das ,,Metallo-
phon” und der ,, Stimmenwunder”

Im Vergleich zu einem herkémmlichen Museum oder Konzertsaal darf und soll man hier Alles anfassen- von gigantischen
Flaschengongs, Musikuhren, Xylophonen, Trommeln und Fl6ten bis zu einem Metallofon ungewohnlicher GroRe, das aus Auto-
teilen, Kanistern, Glocken, Turklingeln, Topfdeckeln und anderen vollig unerwarteten Gegenstanden besteht.

Denk dran, jetzt erwartet Dich: Tone aus aufderst interessanten Gegenstanden herauszuholen; die geheimen Gesetze der Akustik —
der Wissenschaft vom Schalls — zu erforschen und zu erfassen; zu erfahren, wie Tone entstehen, woraus der Klang der Musikinstru-
mente besteht; eine Vielzahl musikalischer Tone nicht nur selbst zu erzeugen, sondern auch in der Gruppe mit anderen Spezialisten
des Musiklabors; zu fuhlen, wie Sehen und Horen, Bewegung und Rhythmus, Gedanken und Gefiihl miteinander verbunden sind;
einen bleibenden Eindruck auf die Umstehenden zu machen, indem Du etwas spielst, was nicht nach Noten interpretiert werden
kann und auch neue Musikinstrumente zu erfinden!

Die Ausstellung des Mobilen Musik Museums wird vom Zentrum flr zeitgendssische Kultur ,Garage” im Rahmen des Deutschlandjahres in Russland 2012/2013
prasentiert.

Das Ausstellungsprojekt wird teilweise aus Mitteln des Deutschlandjahres in Russland 2012/13 gefordert.

STIMMENWUNDER
Singen im Tempel

AUF DIE PLATZE...FERTIG... LOS!

Setz einen Kopfhorer auf.

Komm ndher zum Mikrofon, sprich etwas hinein

oder sing eines deiner Lieblingslieder!

Halte mindestens 10 cm Abstand vom Mikrophon! Das verbessert
die Klangqualitat und schutzt Dich vor Mikroben auf dem Mikrophon!

NUN?!
Im Mikrophon klingt Deine Stimme ganz ungewohnlich, als ob Du
in einem anderen Raum warest!

ACH SO!!
Unsere Stimme ist ein sehr flexibles Instrument, und wir nutzen
es standig.

Alles beginnt mit dem ersten Schrei eines Kindes, das auf die Welt ¢ \ "

kommt.

Unsere ersten Versuche Tone von uns zu geben sind eher dem Singen
ahnlich.

Zu sprechen und Gedanken in Worte zu fassen, lernen wir wesentlich
spater.

Den Menschen gefallt es wirklich in den Bergen, in einem Tempel und
im Bad zu singen.

Und das ist deswegen, weil man sich an diesen Orten selbst besser
hort.

Unsere elektronischen Effekte geben der Stimme einen Klang, wie in
einer Kathedrale, fligen ein Bergecho hinzu und erzeugen den Effekt
des verzogerten Schalls, als ob Du hier auf dieser Ausstellung aus dem
fernen Weltall sprichst.

Sing und hab Spaf3!

METALLOFON
100 Instrumente
flr die Symphonie in Blech!

SO GEHTS:

Entdecke die Klangkiste: spiele alle Instrumente,

versuche unterschiedliche Schlagel.

Finde heraus aus welchem Material die , klingenden Fundstlicke” sind und was sie in ihrem , ersten Leben” mal waren.

NANU?!

Metall macht Musik?!

Je nach Schlagel klingen die Instrumente anders?!

Da sind ja Rohren, Kuhglocken und auch viele Autoteile eingebaut?!

ACH SO!

Viele Musikinstrumente nutzen Metall zur Klangproduktion

weil Metall besonders gut schwingt: Glocken, Stabspiele, Rohrenglocken, Steeldrums, Fender Rhodes Piano, ... . Sie werden
. Selbstklinger” oder Idiophone genannt, weil das Material selber die Klange macht. Es gibt auch Idiophone aus Holz oder
Stein.

Je nach Dicke oder Lange des Materials wird der Ton héher oder tiefer. Das Gewicht und die Hérte des Schlégels haben
einen grofden Einfluss auf das Klangfarbe (hell oder dunkel).

Die ersten Musikinstrumente der Menschen waren , klingende Fundstiicke” aus Holz, Knochen oder Stein. Durch Verglei-
chen und ausprobieren wurden sie dann weiterentwickelt — eine wunderbare , Evolution” der Klangerzeugung war die Folge.
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GIGANTEN - ORCHESTER

Der kommunikative Musikspielplatz mit Ubergroféen Instrumenten

KORPERGEWICHTS-MONOCHORD
Klingende Hochspannung

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!
Stelle dich auf das Holzbrett. Verlagere Dein Gewicht in dem Du Dich vor und zurlick
bewegst. Zupfe die Saite. Ohren auf! Versuche, eine Melodie zu spielen!

NANU?!
ACHTUNG... die Tonhohe verandert sich, wenn Du auf das Holzbrett trittst und wenn
Du runterspringst?!

ACH SO!

Die Tonhohe von Saiten hangt von ihrer Lange und Spannung ab.

Wenn Du dich in Richtung der Saite bewegst, wird durch die Hebelkraft mehr Gewicht
an die Saite ubertragen.

Die Spannung steigt, und der Ton wird hoher.

Bewegst Du Dich zurlick wird der Ton entsprechend tiefer.

FLASCHOPHON
Ein glésernes Klavier!

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Nimm einen Schlagel und klopfe vorsichtig

gegen die Flaschen.

Versuche ein Lied zu spielen.

Betrachte die Fullhohe des Wassers und die Flaschengrofe.

NANU?!
Das Flaschophon — der Flaschengong —klingt sehr hell bis schrill. Seine Tone kommen
Dir bekannt vor, nicht wahr?

ACH SO!
Je mehr Wassere in der Flasche ist, umso tiefer ist der Ton. Hast Du bemerkt, dass
wenn Du auf einer Flasche flotest, ist es genau anders herum?

KOMPONIERMASCHINE
Kleine Spieluhr ganz gross!

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Halte Dich am Griff fest, setze Dich auf den Sitz,und stelle die FuRRe auf die Pedale.
Beginne

langsam zu ,,trampeln”.

Achtung: Greife nicht in die Mechanik. Stecke keine Dubel um wenn die Walze sich
dreht. Die Dibel NUR dann bewegen, wenn die Walze stillsteht!

NANU?!

Wenn sich die grofde Walze dreht, schlagen kleine Himmerchen gegen die Klangréhren.
Ein mehr oder weniger geordnetes Musikstuck erklingt:

je nachdem wie schnell Du trampelst, und wie die Holzdlbel in der\Walze stecken.

ACH SO!!
Hast Du zuhause eine Spieluhr?

Viele Jahrhunderte gaben Musikautomaten den Menschen die Maglichkeit, sich zuhau-
se an schoner Musik zu erfreuen. Um diesen Apparat zu benutzen, braucht man kein
Musiker zu sein.
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ERDXYLOPHON
zwei links, zwei rechts-mit Mustern Musik machen!

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Suche Dir ein paar Freunde und setzt Euch rund um das groRe
Erdxylophon. Nehmt die Schlédgel und schlagt die Holzbretter an.
Spielt dem Vorspieler nach! Wiederholt die

gleichen , Bewegungsmuster” (zum Beispiel ,zwei links zwei
rechts”) an unterschiedlichen Stellen des Xylophons.

NANU?!
Das ,einfache” Holz klingt schon! Die Tonhohe verandert sich je nach Lange des
Holzstlicks?

ACH sO!!
Aus dem Griechischen bedeutet , Xylophon” , klingendes Holz, das tont”. Und das
stimmt- je langer das Holzstlick ist, desto tiefer klingt der Ton.

HUBPFEIFE
Mit Hochdruck Téne springen lassen

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Fasse die beiden schwarzen Griffe! Stelle die FliRe auf die Grundplatte.
Hebe den oberen Teil der Orgel mit dem Rohr hoch

und drticke ihn dann nach unten.

Hare auf denTon.

Wiederhole das Auf und Ab mit unterschiedlichem Druck-

mal stark, mal schwach.

NANU?!
Es erklingen unterschiedlich hohe Tone.
Sie passen zueinander, klingen harmonisch.

ACH SO!!

Durch den unterschiedlichen Luftdruck ,,tberblast” die Orgel, und Du horst verschiede-
ne , Obertone”.

LITHOPHON
Wenn Steine klingen

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Nimm einen Schlagel und klopfe vorsichtig

gegen die Steinplatten.

Versuche mit Deinen Mitspielern ein Lied zu erfinden.
Betrachte Material, GroRe und Dicke der Steine.

NANU?!

Die Steinplatten sind gleich groR und zum Teil auch gleich dick,

aber klingen trotzdem unterschiedlich. Die Tonabstande kommen Dir nicht bekannt vor,
und Du musst ein eigenes neues Lied erfinden.

...Woher kennst Du diese Art Steinplatten?

ACH sO!!

DasWort ,, Lithophon” kommt aus dem Griechischen, es bedeutet ,, Stein-Klinger"”. Die
Tonhohe der Platten wird durch die Materialien bestimmt, aus denen sie angefertigt
sind (genauer gesagt, dadurch, welche Dichte dieses Material hat). Je harter der Stein,
desto hoher derTon, je weicher, desto tiefer. Weiche Steine klingen hoher.

MOSTERFLOTE
Luft Pumpen — tiefe Basse blasen

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Spielt zu zweit!

Auf der einen Seite konnt Ihr pumpen,auf der anderen die Locher zuhalten.
Ohren auf!

NANU?!
Die Tonhohe veréndert sich.

ACH sO!!

Die Tonhohe von Fléten hangt von ihrer Lange ab.

Wenn Du die Locher zuhéltst, wird das Flotenrohr langer,

und der Ton tiefer.

Wenn Du sehr kraftig pumpst, springt die Tonhohe nach oben. Hier klingt es tief und
schon — weil die Monsterfléte so lang ist.

PARAMETERGLOCKEN
Durch dick und dinn

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!
Nimm einen Kléppel und schlage vorsichtig auf die Glocken.
Hor zu, welche unterschiedliche Tone die Glocken von sich geben!

NANU?!

Wodurch unterscheiden sich die Tone der Glocken von einander?
Die Glocken unterscheiden sich nach Durchmesser, Lange, Wandstarke und Tonhohe!
DerTon einiger Glocken scheint gleich zu sein, obwohl sie unterschiedlich aussehen.

ACH sO!!

Je langer das Rohr ist, desto tiefer ist der Ton.
Je kurzer das Rohr st r, desto hoher ist der Ton.
Dickere Rohre klingen hoher dlinne — tiefer

DRUCKTROMMEL
Stuhlkippeln erwiinscht

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Setze Dich auf den Stuhl an der Trommel, und drlicke die Lehne nach hinten. Schlage
gleichzeitig das Trommelfell und hore wie der Ton sich verandert.  Trommelt auch mit
anderen Kindern einen tanzbaren

Rhythmus!

NANU?!
Die Bewegung strafft oder entspannt das Trommelfell.
Wenn Du Dich zurtcklehnst, verandert sich die Tonhohe der Trommel!

ACH sO!!

Die Tonhohe von Trommelfellen hangt von ihrem Durchmesser, Dicke und Spannung ab.
Hier kannst Du die Spannung durch Deine Bewegung verandern.

Je mehr Du den Stuhl nach hinten driickst, desto mehr steigt die Spannung des Trom-
melfells,

und damit auch die Tonhohe.

PUMPORGEL
Musik aus dem Abflussrohr

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Suche dir ein paar Freunde,

und pumpe mit ihnen gemeinsam Luft in die
Rohren!

Versuche, ein Musiksttick zu komponieren!

NANU?!
Jede Rohre gibt einen anderen Ton. /
ACH SO!!

Die Luft in der Rohre beginnt zu vibrieren, wenn man Luft in sie hineinpumpt.
Die Lange der Rohre bestimmt die Frequenz der Vibration, die in jeder Rohre anders ist.
Die Tonhohe von Rohre hangt von ihrer Lange, ab.

SCHLAGORGEL
Gut gestimmtes Ploepp,
mit Badelatsche und Abfluss-Rohr!

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!

Nimm die Badelatschen und schlage vorsichtig auf die Rohréffnungen.
Wenn Du gut triffst erklingt ein Ton.

Spiele ein eigenes Stlickchen.

Suche Dir die anderen

und spielt zusammen.

NANU?!
Erstaunlich, Musik aus einem Abflussrohr mit Hilfe einer Badelatsche... sieht aber aus
wie eine Orgel, und klingt ahnlich!

ACH SO!!
Wie bei einer richtigen Orgel
bestimmt die Rohrldnge die Tonhohe.

SAULENGLOCKEN
Schoner die Glocken nie Klingen

AUF DIE PLATZE... FERTIG... LOS!
Nimm einen Schlagel.

Klopfe vorsichtig gegen die Rohrenglocken!
Erprobe ihren Klang!

NANU?!
Die Rohrenglocken sind unterschiedlich dick und lang, l
und klingen wunderschon.

ACH sO!!

Die Tonhohe einer Rohrenglocke hangt von
den sogenannten ,,Parametern” ab:

Lange, Durchmesser und Wandstarke.

Diese klingenden Réhren sind aus Aluminium,
und wurden nur durch Sagen und Schleifen
ganz genau gestimmt.
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